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Loodavale failile nime andmine ja Solid Edge — s lo odud detaili
toomine toolauale.

Peale NX5 kaivitamist uue falibomiseks
New. [ D s
E New Open Opena i Help
1 Recent Part
e Menu
g
Creates a new file,
| (ctrl+r y |
[ 2
| S Today
o [Inferred T~ !
Applications Help: Wﬁaﬁuﬁm@
A Roles to access help infor
adminstrator if you
Avaneb uus aken pealkirjagaile New, kus
1. real Name olevasse — R
N B =
aknasseloodavale failile nimi = ™ * i v (el . -
e . < > ——— Units (Wilimeters 2]
(nimi vdiks olla sama mis on :

B iogel seprint siye

& Today

Solid Edge—ga loodud mudel|®

Inferred

nimi; selleks, et oleks lihtsam

Properties A

Name: Wotke!
Type: Mogeing

Units: Wilimeters

Last Wodified: 03/13(2007 12:20 PL.
Descrigtion. NX Example vith dietum CEVS.

nime panna, (valida, R

meenutada,) kldpsa rea I16pu:

olevale osingunupule | ST &

(kollane uimbrik rohelise " Asukoht

==z

noolega) mille tulemusel
avaneb uus aken pealkirjagzhoose New File Namekus on kirjas olemasolevad failid).

2. jargmise redolder I6pusolevaleotsingunupule.

3. aknas Choose Directoryrea Look in I6pusolevalekolmnurgale

ning avanenud ripploetelust
failid on ,uus(tooruum-1)“ (Z:) ning kui on olemas siis

oma klassi kaustja

oma (t60) kaust.

4. OK.

Sellega avatakse loodud nimega uus, praegu tihi fai
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menui rba|t M7 NX 5 - Modeling - [jarimartin. prt (Modified) ]
_. Edt Miew Ingert Format Toolk Assembles Information  Analysis Prefersnces Window
File>Import>Part ) = .
. 3 New . Cirl+N = 3 B o (x)
g REX o I FEROQOCL
;  -Open... Cirl+0 o =
: Close » : . D & & |
: B © Unte. Daty Draft  EdgeBlend  (
¢ | I save CtrisS " Plane...
@ Save Work Part Only 3 -"J,_ .‘;u
Save Az Cirl+Shift+A =
Sele sle-click an object
Save All
<]
Save Bookmark...
’?_‘—"ﬁ Options 3
3| i~ Print...
1 et CirhP
i1 Send to Package File
! Import Parasolid... d
ﬂ ! i Imports & part file or assembly inta the work part.)
I Export v NX-20...
(T
Ji4':I e

1. Avanenud aknabnport Part jata koik

2. Avanenudaknasimport Part

kolmnurgale ja avanenudbetelust

3. Solid Edges looduthil ja

(klépsa avanenud aknasnport Part rea Look in 16pus oleval&olmnurgale ning siis

samaks ja

OK.

avanenud aknas vali riddailid on ,uus(tooruum-1)“ (Z:) )

4. AvanenudaknasPoint

5. toolauale ilmunud mudeli jareluesti avanenud akémport Part .

ja

OK.

kdige alumise redriles of typeakna I6puslevale
rida Solid Edge Part Files (*.par).

N{Uud vOiks t66 vahepeal salvestadakile > Save)
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Tooriku loomine.

Tooriku loomiseks tuleb luua meie mudeli suurune viomudelist vajalike varude vdrrauurem

risttahukas (tera peab ilma puutumata mahtuma labi mudeligadpingi serva toe vahelt; peale
freesimist peab jaama toorikule nii lai serv, etikdetaili 10pliku freesimiseni oleks jarelejdanud
serva tugevus piisav detaili ja tooriku hoidmisgk@aual).Soovitan lisada 10 mm igasse kilge

Siis mahub @6mm freest ka musta to6tluse korrdl pyeolt detaili ja hoideriba vahelt 1&bi.

Joonestuskeskkonna kontroll ja omadused.

(Start > Modeling)
tegumiribalt Sketch

1. Avanenudaknas Create Sketch , etulemises akna$ype oleks valitud On Plane.
2. joonisel| kas tekkinud rohelise koordinaatide siuisteeatjed on

koordinaatide sUsteemiga. i
Y

suunatucsamades sihtidegsuunad vdivad erined&phvatupruunika L
-

3. teise sektsiooniSketch Planereale Plane Option ja
Existing Plane
4. pind mis voiks olla loodavéooriku thekstahuks.
(Pakutav pind on punane ja peale valimist [klGpalab varvi.)
OK

Joonestamine.
Peale tooriista (joon) valimist ilmub vaike akébtiista nimega ( Line),

milles onaken pealkirjaganput mode. Input Mode

=

millestsoovitan parempoolse nupu

[+

sest siis ndidatakse ekraanile ilmuvas

aknas X-y koordinaatide asemel xc(@E |

(joone)pikkust ja nurka Length
(nagu me SE —s harjunud oleme). Angle

Erinevus SE —st on see, et
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1. pealejoonepikkuse méaaramist(kas lohistamise vi aktiivsesse [sinisesse] asmas
trikkimise teelklopsaEnter.
Seejarel muutub aktiivseks alumine aken, midlarus kinnitamisekislopsa Enter.

(SE —s oli:aktiivsesse aknasse number, enteeghi joone suund, klps)

2. Korraga joonestatakse ainult tiks joon (algus pg)d joon ei jatku. Et joone |16pust
jatkata tuleb joonestada uus joon [nagu freesgnggrammis NC-CAD]).
Tooriku kontuuri detalist eemale joonestamisekstilasutada abijooni.
Kui toorikut saab luua eseme nurkade jargj tuleb eseme vastasnurkadesse joonestada kaks
abijoont.
detaili nurka jaklopsa seal. Sellega on maaratud

abijoone alguspunkt.

Sisestaaknassevajalik abijoone pikkus 10mm>Enter jajoone

nurk > Enter. (Abijooned on vaja joonestada horisontaalselejdikaalselt.)

Nurga void maaratkahiire nihutamiseggalgidesaknas Anglewurga

tapset suurust klops. (Nurga suurust loetakse x — teljest vastupaeva.)

Kui toorikut ei saa luua eseme nurkade jargi
tulevase tooriku thele kiljele l&hindatailipunktile

jaklopsaseal. Sellega on méaaratud abijoone alguspunkt

aknassevajalik abijoone pikkus 10mm>Enter ja

joone nurk > Enter.

Abijooned on vaja joonestada

tulevase tooriku iga kilje suunas

tooriistaribalt ristkiliku joonestamise tooriigtectangle.

width [ |
Ha\ghtD

kursoriga Uhele abijoone otsalgnaita programmile joone otsga

hiirt joone otsastemale Joone otsa ja kursori vahele tekib |
punktiirjoon.
kursoriga teise abijoone otsaléndita programmile teist joone otsa) - L
4

jaliigu kursoriga vertikaalselt voi horisontaalselt(soovitavalt nii, et
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punktiirjoon abijoone otsa ja kursori vahel saijikelnevalt naidatud abijoone otsa poole

niikaua, kui jdbuad abijoone otsa tasandini Siis tekib ka teises abijoonest kursorini
punktiirjoon. Siis on kursor tulevase ristkilikurgapunktis, detailist 10mm kaugusel.

ja kursorit ristkuliku vastasnurga poole.

Vastasnurga leidmiseksiitasamutiprogrammileabijoonte otsja kuiristkiliku kiljejooned

puutuvad abijoonte otspunkte=klops(kursor diges ristkuliku

nurgapunktis).
Tooriku kontuurid on valmis. (Oran ikas ristilik mtub
roheliseks.)

Uleliigeste joonte(abijoonte)kustutamisekstulebvalitud tooriistast valjuda. (KIBps tooriista

ikoonil.)
Siis uleliigsele joonelga paremkldpsugaavanenud rippmentuséli Delete.

Uleliigsete joonte kustutamisega tuleb olla hodikakustutada kdik, ka loodud kontuurjoone alll
.peidus” olevad, kontuurist lihemad abijooned. Myitiljem, materjali lisamisel, programm
annab veateate, sest materjali saab lisada aimnisksse kontuuri. Uksik joon aga kontuuri ei

moodusta.
Peitunud abijoonte otsimiseks)u kursorigakontuurjoonel(kontuurjoon on violetne). Kui
kontuurjoone all on peidus abijoon ja kursor liigatlijoone peale, varvub abijoon violetseks aga

kontuurjoon muutub rohelisekliitid saagbeitunud jooneira kustutadgSiis uleliigsele

joonelejaparemklépsugaavanenud rippmentustli Delete.)
Kui kontuur on valmis ja abijooned kustutatud
tegumiribal Finish Sketch

SAVE
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Materjali lisamine.

tegumiribalExtrude.

Avanenud aknasektsioonisLimits

tooriku loomiseksStart ja End vaartusega || =" =
I " Select Curve (4) [m1
millise joonise Eketsh—i) jargi toimub Direction A
materjali lisamine. et et
| Reverse Direction _;ri_
Kui materjali lisatakse kohejoonisest Limits ~
. e Start [Value m
alates(joone peale) tuleltart vaartuseks Bistance (o] mm L)

: - . . | End [Vaiue =)
anda 0 ja End vaartusekssisestada vajalik ' | | pistance [zo mm )
tooriku paksus. T )

Selle alusel luuakse joonisel keha.
Materjali lisamise suunda (alates joonisest [sketsh —issgab muuta nuppu

Kui kdik sobib siisOK ja toorik on loodud.

( SAVE)
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Tooriku muutmine labipaistvaks.

Tooriku loomisega ,kadusid ara“ mudeli pinnad féisl tooriku sisse, naha on ainult mudeli
kontuure tooriku pinnal. Selleks, et loodud mugkekoorikuga oleks edaspidi parem toimetada,

muudatoorik poollabipaistvaks.

(Ctrl +J).

Avaneb akerClass Selectiorkus on aktiivneesimene rid&elect - \ Class Selection = 'x [}
Objects A

objects. * Select Objects (0)

. . Select Al

kursoriga toorikule (kehale)see muutub punaseks

Invert Selection

Kui kursor nihutada mudeli peale, muudab toorikesse Other Selection Methods v

Filters M.

N
mudel véarvi (Iaheb punaseks). q

Kui on dige keha (toorik) valitud, sii&lops, mille tulemusena valitud keha muutub oranziks ja

avaneb (muutub roheliseks) ak@dass SelectiomuppOK.

OK.
SIPY  Edit Object Display | x |
aknaEdit Object Display ezl [ Analysis
. . . Basic A
esimese sektsioori8asic er \N'g
. ~ . Color More Colors
teise reaColor |6pusolevalehallile . —p mEEEE |
ristkillikule ja kIps. i (| || oom— | "o 2
Shaded Display A
Translucency @

Avaneb uus akerColor, kust

100
toorikuleuus varv (praeguseni on y/ f Shaded

mudel ja toorik mdlemad hallid). Wi/ fame Display K

Varvi soovitan valida roheka (roheline

Inerit |

lubab (td6delda), punane keelab).
OK.

Re-highlight Objects |

Select New Objects: |

ok [Aeply ) [Gancel )

Translucency

sektsiooniShaded DisplayskaalalTranslucency olevat

N
-]
sinistliugurit paremale kuni vaartus onumbes 50 0 100
o L .
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Sellega muutus toorik l&bipaistvamaks. Kui antlmpaistvus ei sobi, vali liuguri

nihutamisega meelepérane.

OK

mille tulemusena muutb toorik valitud varvi pooligaistvaks.

SAVE

Kinnituskeha loomine.

Tooriku kinnitamiseks freespingi t66lauale (vaheplite) tuleb umber tooriku uus, raami
kujuline kinnituskeha, mis hoiab paigal ka valminud detaili.
Raami alumine kiilg peab kokku langema tooriku ajaga raami sisemised kuljed peavad kokku

langema tooriku kilgedega.

Raami laiuseks(tooriku vélispinnast valjapoolepta 15mmija kérguseks tooriku kdrgus

Freespingi to6laua nurka surutava tooriku korral tuleb kinnituskeha kontuuri
joonestamisekmonestadakaksristkulikut :
ks, mis langeb kokku tooriku valispiiridega ja

teine, ajutisi abijooni kasutades, esimesest 15mugé&male.
Freespingi todlaua keskele kinnitatava toorikukorral tuleb kinnituskeha sisemine
ristkiilik joonestada tooriku valispiiridele, valime ristkilik aga nii, et klilgsuunas (pingi x —
telje suunas) on kinnituskeha laiuseks samuti 15Rikisuunas (pingi y — telje suunas) aga

peab jalgima, et kinnituskeha pikkus olefhemalt 15mm javastaksvaheplaadi

kinnituskohtade (kinnitusaukudeyammule

Minu alusplaadi korral peaks kinnituskeha pikkienwa 100, 150, 200, 250 v6i 300 mm.

Kinnituskeha loomine > vt. Tooriku loomine
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Kinnituskeha (tooriku) médtmete korrigeerimine.

Nuud tulebvaadata, kasloodudtoorik (koos kinnituskehaga)n mugavalt valmistatav.
Voimatu on valmistada [saagida] toorikut suuras2g4,567mm,
halb on teha suurusega 234mm. Q& O L@
Toorik peaks olema 235 v6i 240mm. o |:..d ) C”

Selleksvali tooriistaribal Inferred Dimension e

mis on analoogne t6oriist SE méddutargaga.

Y « Dimensions 'x B}

Kui avanenud menudribain keskmise nupu imbétahv oranz,

selleleklahvile, et saada jargmist pilti B3 \ Dimensions  x [

(joon muudab varyj klops,

jauuesti klops.

Tekkinud mddtjoon ja aktiivse

P\ 'Dimensions T

-
Al

(sinise) aknaga kastike voimaldavac

muuta selle joone pikkuse meile L. p25:222,963 .
- =
sobivaks, ( imarguseks). H

Selleks vajalik number ja M
Enter.

Programm muudab mddtjoonel méddu numbri ja teebdei@¥a joone (ja selle mddduga seotud

jooned [meil vastaskiilg]) meie sisestatud modduyskks.Vajadusel korda teis(t)e kilgede mdddu
muutmist.

Viimase mdodtjoone juures olev valge kast kaob ja n@iijoon muutub normaalseks (siniseks)

kui valjud tooriistast.

Kui kontuur on valmis, Finish Sketch.

( SAVE)

> Tooriku muutmine poollabipaistvaks.

Kinnituskeha ara muuda poollébipaistvaks. Anna ikirskehale ainult punane varv (keeluvarv),

Sellega on eelt6dd tehtud ja v6ib minna edasi valstamise juurde.
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Freesimise tehnoloogia maaramine.

Start > Manufacturing.

Ulemises aknas

cam_general

Alumises aknas

Tasapinnalise detailivaljaldikamiseks

mill_planar
vOi
Ruumilise detaili tootlemiseks
mill_contour
Initialize
) i B File Edit Miew Ins
Ava Operation Navigator paneel: Help
~ st [ Tk
1. > kldps -] o b
Eon 23

Create Create
Prograrm Tool

C
1ND Selection Filte Ev:! E

Edit objects in the Operz

<

—=Cperation Mavigator
=P g

2. Selleks, et avanenud paneel jadks avatuks ka pedh, kui kursori paneeli pealt ara libistad:

Tartu Hiie Kool *‘;‘ — m — ] @ Aivar Liste



2a. aknapealkirja
, Operation Navigator - ....."

eesolevale ,knopkale® .

2b. ,Knopka" muutUM
kujuliseks.

Et naha (programmi jaoks) olemasolevdiibriistu (freese), tooriistaribal oleva nupu

,Program Order Wiew" kbrval olevalekolmnurgale

ja Machine Tool Wiew.

Selle tulemusena tuuakse tabelis programmi jaoks

olemasolevate tooriistade (freeside) loetelu.

Kui loeteluson olemas koikdetaili valmistamiseks vajalikud

tooriistad(freesid), geomeetria seadete mééramine.

Kui moni vajalik frees puudubvdi Uhtegi freesi loetelus ei ‘_%Z
ole, tuleb detaili tdotlemiseks vajaminevad (tegdti vajaminevadjooriistad (freesid) programmi

jaoks vOi programmi raamatukogust loetelusse
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Tooriista loomine voi valimine programmi raamatukoq ust.

Tooriista (freesi) loomiseks voi lisamiseks

nuppuCreate Tool.

Raamatukogus oleva tera leidmiseks ja lisamisaksistaloetellu osaslLibrary nuppu
Retrieve Tool from Library .

pd

Avanenud aknaSelect Target Class esimese reMlilling ees olevalestile.
UG_5 Parameter

Avanenud aknaSearch Criteria otsitava tddriista (freesi) moneéeadaolevad
parameetrid (diameeter, |6ikeservade arv, jne).

Kui mingeid andmeid ei sisestda . kuvatakseAknas Search Resutbik
raamatukogus olevad todriistad (freesid).

Avanenud aknaSearch Resultvali soovitavfreesja OK, mille tulemusena

lisatakse valitud tddriist programmi aktiivsesserigtaloetellu.
Seejarel aknaCreate Toolsulgeda.

Kui loetelus ei ole vajalikke/sobivaid tooriistudése) tooriistikkagi luua.

Avanenud aknas

alajaotusesT ool Subtypekasutada oleva tooriist&€esi)

ligikaudnekuju

(Meil tavaliselt kasutada olevate sérmfreeside puhul

esimene vaikimisi valitud kuju Mill)
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ja aknass®ametooriistale (freesile)nimi.

(Nimi peab algama tdhega ning s6nad ja numbrid on

soovitav Uhendada alakriipsugashift] +[-] } )
(Tera_6_mm).

OK,
avaneb akerMilling Tool-5

Parameters

Sellessaabelissduleb meil

kasutada olevadrmfreesi méodtmed

Naiteks: meie 6mm labimddduga lihike frees:
lahtrisse (D) Diameter 6
lahtrisse (L) Length 35

lahtrisse (FL) Flute Length (I6ikeosa pikkus}

OK,
millega on programmi jaoks tooriist
loodud ja tema nimi antakse

loetelus.

SAVE
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Geomeetria seaded.

tooriistaribaloleva nupuMachine Tool Wiew kérval olevalekolmnurgale ja avanenud

rippmenuust/ali Geometry Wiew.

Selle tulemusen@peration Navigator paneelile tekib uus sisu.

MCS MILL ees olevaleristile.

Saad uue pildi.
hiire kursorWORKPIECE peale vasak hiire-klahv alla

ja WORKPIECE UulespoolelUnused ltens peale
Kui Unused ltemsimbrus muutub helesiniseks b

hiire kursor MCS MILL peale vasak hiireklahv alla ja
MCS MILL allapoole WORKPIECE peale. Kui
WORKPIECE Umbrus muutub helesinisekss

SAVE
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Koordinaatidesiusteemi paigaldamine.

MCS Mill peal> Edit.

Avaneb akenMill Orient.

rea Specify MCSvasakpoolsetuppu.

Avaneb uus aken pealkirjagaSYS ja joonisele tekib koordinaattelgi

kujutav tingmark

, et sektsioonisType oleks
aktiivne teine tingmark /
(Dynamic)

Kujuta ette kuidas paigutad tooriku freespingi #iflle.
Kui toorik ei ole joonisel sobivas asendis,, saad
toorikut suurendada/vahendada nii, et ta taidakaask, kasutades tddriista
Tooriku nihutamiseks ekraanil kasuta
tooriku sobivasse asendisse pddramiseks kasuta
Kui toorik on mugavasse asendisse paigutatlid: vimasena kasutatudoriist valjg
uuestitdoriista ikoonile.

Sees:

Valjas
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Freespingi té6laua nurka kinnitatava tooriku korral :
koordinaatidesusteemi kujutise nullpunkt (oranz kuup) oma

(kujuteldavalt freespingi todlaual oleviahnituskeha endapoolse serva

vasakpoolsesse ulemisse nurka.

Selleks
kursoriga kuubi peale (kuup muutub punaseks); hiire klahv alla ja

kuup vajalikku kohta.
(Kui kuup jduab mdne joone otsa juurde, siis mijdan varvi ja kuup haagib ise ennast
selle kulge, pakkudes sellega oma asukohta.)

Kui kuup on diges kohasJasehiire klahv lahti .

Freespingi té6laua keskele kinnitatava tooriku koral:
koordinaatidesusteemi kujutise nullpunkt (oranz kuup) oma

(kujuteldavalt freespingi toolaual olevi)Oriku ulemisele pinnale

tooriku keskele.

Selleks
kursoriga kuubi peale (kuup muutub punaseks), hiire klahv alla ja
kuup vajalikku kohta.
(Kui kuup jéuab moéne joone otsa juurde,

joone keskkoha juurde,
ringi (kaare)tsentri juurde,
siis muudab joon varvi ja kuup haagib esmast selle kiilge, pakkudes sellega oma asukohta.)
Kui kuup on diges kohas/asehiire klahv lahti .
Kui tooriku tlemisel pinnakeskeliihtegi sellist punkti kuhu kuup ennast haakidakalea
ole, tuleb selline punkt luudiadonaali kaudu. (Diagonaaljoonel on keskkoht ja see oleks k
diagonaalide |I6ikumispunkt.)
Diagonaali joonestamiseks
(Cancel > CanceRoordinaatidestisteemi paigalduse reziimist valjekss
Start > Modeling > Skech > millele luuakse sketch>OK .
> Finish Skech.
Start >Manufacturing (>Operation Navigator (+ ,knop ka”))
Unused items eeplussmargil > WORKPIECE ees plussmargil

osa
Koordinaatidesilsteemi paigaldamingAlusta selle osa algusest.)
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Siis koordinaatsusteemiteljed tooriku (kinnituskeha) peal sellisesse asendisggl me
oleme freespingi puhul kasutanudreespingi vasakusse endapoolsesse nurka kinthitatuiku
puhul:

X — telg suunatud paremale,
y — telg suunatud endast eemale ja

z — telg suunatud téolauast Ulespoale

Telgi saad poorata telgedevahelisel kaarel olekatakeste kaudw (| kursor kerakeselg

hiire vasak klahv alla ja hiirt moéoda kujuteldavat kaart vajalikus suunas).

Et paigutada teljed Gige nurga alla, jalgi pooranagl tingmargi juurde
tekkivas aknas realngle olevat numbrit, mis aitab leida dige telgede
asendi(peaks mdnede telgede puhul saama vaartuseksyiussinus
margiga 0, (45), 90, (135),180, (225), 270 voi (315

Kui teljestik on paigaly ekraanipiltikeerutades( ),

et koordinaatide nullpunkt on tdpselt kinnituskehanurgas ja teljed suunatud tapselt

moodda kinnituskeha servi

koordinaatide nullpunkt on tooriku pinnal, tooriku keskel ja telied suunatud dieti.
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Kui ikka jadb modne telje suund serva suunast veiderinevaks siis:

CSYSsektsioonis Typeneljandal nupul (X-
AXxis, Y-Axis, Origin).

Muutunud aknas on esimene rida aktiivne.

1. tooriku servale, mis peaks olema x — telje
suunas

Selle tulemusena tekib servale roheline nool ja

sektsioonis X-Axis muutb kattesaadavaks kahv

(Reverse Direction [vastupidine suund]).

Kui rohelinenod on valepidi

vajaliku x — telje suunaga,

see kasutadeglahvi
2. sama tegevust
3. toorikul punkt , kus peab asumaordinaatidesusteemi nullpunkt
Kui kbik on korras , aknasCSYSklahvi OK. =

taasavanenud akndill Orient sektsiooniClearance(tblkes: kontroll, ttihi ruumgsimese

rea Clearance Option akna Iopusolevalekolmnurgale ja avanenud loetelusPlane

real Select Planeolevatnuppu. F.Lﬂﬁ
Avanenud aknag’lane Constructor
1. esimeseseas Filter: Face
2. real Offset olevasse aktiivsesse (sinise taustageasses voi 10

( See on koérgus toorikust, kui freesi tera liigab kohal ilma I6ikamata thest kohast teise).
3. pind, mis onkorgeim tahk.

akna Mill Orient nuppuOK.

SAVE
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Geomeetria maaramine.

Nuud hiire kursoriga paneeliOperation Navigator — Geometryreale WORKPIECE seal

paremkIdps ja Edit, misjarel avaneb akeMill Geom

Detaili geomeetria maaramine.

esimeseea Specify Partnuppu .
Avananudaknas Part Geometry sektsioonisSelection Optiopns raadionuppureatures.
kursoriga jooniseleja joonisel kursoriga liikkudes aktiivseks muutunuchudelil.
OK.

Tooriku geomeetria maaramine.

teise reaSpetsify Blanknuppu ,

kursoriga jooniseleja joonisel kursoriga liikkudes aktiivseks muutunutborikul.

Kldpsa OK.

Kinnituskeha (l16iketera liikumiseks keelatud ala) g eomeetria

maaramine.

kolmandareaSpecify Check nuppu

etreal Filter Methods oleks valitud Bodies

kursoriga jooniseleja joonisel kursoriga liikkudes aktiivseks muutunudaamil
(kinnituskehal).

OK.
aknasMill Geometry nuppuOK.

SAVE
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Operatsioonide loomine.

Musta tootluse loomine.

tegumiribalt Create
Operation.

Avanenudaknas Create Operatiort
aknasseType tekstmill_contour ja

(oranzi &arisegapperation Subtypeall
esimene nuppCavity Mill .

Reale Tool enne loodud frees nimegiera_6_mm

reale Method MILL_ROUGH (jame tootlus,
eraldab ruttu palju materjali, jatab pinna kareda,
to6otlemisvaruga) ning

aknasseName tootlusenimi . (nimi peaks algama
sOnagaMust ja jatkuma alakriipsuga seotult sénaga mis
iseloomustab toodeldavat kohta detailil.[ NAITEKS:
Must_auk]).

OK.

Avanenudaknas Cavity Mill kolmanda sektsioonPath settingsrealPercentaktiivsesse

aknasserahtplastist tooriku korral 90, puidu puhul

jargmisele realeGlobal Depthper Cut ja sinna2 voi 3

Edasi jatka osast To6tluste loomise jatkamine
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Puhastootluse loomine.

Puhasttotluse loomiseks tooriistaribalnupule Create Operation.

Avanenudaknas Create Operation
aknasseType tekst mill_contour

RealOperation Subtype tlemises
reas neljas nupZLEVEL_PROFILE.

real Method olevas aknasviILL_FINISH
aknasseName tootlusenimi .
(nimi peaks algama sdnaguhasja jatkuma

alakriipsuga seotult sdnaga mis iseloomustab
toodeldavat kohta detailil.[ NAITEKS: Puhas_auk]).

OK.

realeGlobal Depthper Cut ja sinnal (voi kui tootlemiskvaliteet on oluline ja
to6otlemiseks aega on, siis ka vaiksem number [B}).0

Number séltub ka kasutatavast terast ja toodeldaveasilist (nt. keraja teraga tdddelda négusat
profiili).
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Tootluste loomise jatkamine.

Nuud tuleb modelda tooriku kinnitamisele.

Kui Uhe tootlusega saad toodelda kogu detaili, peatlemise 16pus tera I6ikamise mdjul detaili
pingist valjapaiskumise valtimiseks jddma detaul@se (1 — 2 mm) ribaga tooriku ktilge.
Selleks ei tohi me detaili aluseni valja toodelda

Tootlemissiigavuse méaramiseks reaCut Levels|dpusolevatnuppu.

Avanenudaknas Cut Levels

, kasakna keskebleva halli algparemas servaslevaliuguri
sinise nuppon parempoolse numbri juurgs mdélemal pool
liuguri sinist nuppu on samasugused numbrid.

Kui on, siis
akna keskeobleva halli algparemas servasevaliuguri
sinist nuppu (nupu juures olevate numbrite jargi) olenevalt
toodeldavast materjalist 1 — 2 mitespoole.
Vajaliku numbri saad sisestada ka Range Depth aknas————
(Selle tulemusena ei toodelda tooriku pohjani gojallserva 1 — 2
mm paksune kinnitusriba, mille I6ikad, lihvid (mad ja lihvid)
ara peale t606 freespingilt votmist).

Kui akna keskebleva halli algparemas servaslevaliuguri sinise nupp ei oleparempoolse
numbri juures

voi mblemal pool liuguri sinist nuppuei olesamasugused numbrid

klopsa korduvaltakna keskebleva halli ala vasakul tleval oleva fiéange Leveall olevale
nupule

jaleia olukord kussinine liugur orkdige alumises asendis
Edasi jargi juhendit tlalpool olevast kohastui on“.
Puidu puhul soovitan kinnitusriba paksuseks jattstan tootluse korral 1mm, puhastootiuse korral
0,5mm.
Kui detaili on vaja kahelt poolt freesida (kui detail muutub allpool kitsamaks [kerail)leb
esimese seade kordtaili tdddelda kuni suurima labimédduga kohani

Selleks tuleb liigutada Cut Levels aknas liugwppu vajaliku 16ikestigavuse

saavutamiseks.

Peale esimese poole t6dtlemist podratakse toorik ja toodeldakse detail teiselt pooité
kinnitusriba)).

Kui Uhe t6otlusega saad toodelda kogdetalli, jata jargmine osa T,06deldava ala maaramine*
vahele Kui aga on vaja té6delda mingit kindlat detagag siis jatka jargmise osaga.
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Toodeldava ala maaramine.

Toodeldava ala maaramiseks esimesesektsiooni Geometry viienda reaSpecify Cut Area
nuppu

Avanenudaknas Cut Area , etoleks valitud Select Optionsalt Geometry, ja jargmisel real
Filter Methods aknasFaces

hiire kursorigadodeldava koha pealga kuni kursori juurdeekib kolm punkti ning
siis hiire kldps.

Avanenud rippmeniis pind, mida on vaja
toodelda(sinine rida) ja klGps.

Siis kaob ripploetelu ja valitud pind
muutub teist varvi.

Valesti valitud pinna ,tagasi valimiseksShift + pind

Selliseltkorrates
(Siis mine hiire kursoriga té6deldava koha peal®gaa kuni kursori juurde tekib kolm
punkti ning tee siis hiirgasakuklahviga klops.
Avanenud rippmendids vali pind, mida on vaja t6Gaésinine rida) ja tee sellel real klops.
........ Siis kaob ripploetelu ja valitud pind mubiteist varvi.)

tuleb ara mida on vaja selle too6tluséorral toodelda.

Et paremini naha to6tlemist vajavaid pindu, voidlpaga pinna maaramist ekraanipilti pdorata,
nihutada, suurendada nii, et t66tlemist vajav piledks maaramise ajal hasti nédha.

Kui kdik tootlemist vajavad pinnad on margitud,

Cut Area nupule OK.
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Tooradade genereerimine.

akna Cavity Mill kerimisriba alla.
Kui kerimisriba puudub, vdi aknas ei ole nuppe naha viimane minimeertudkenActions
rea IOpus olevalkénnukesele.
viimase sektsioonActions esimeselaupule Generate.
Nuud loob arvuti freesi liikumised, mille ta pe#fgkka) ,motlemist* néitab ka ekraanil. (Naitab

freesi tsentri liikkumised.)

Kui on soov naha uuesti freesi liikumisi aknaActions

kolmandale nupuleVerify. \;

Avanenud akna keskosas
on kolm sakki:

Replay kordab genereeritud tera tsentri likumisidelil,
3D Dynamic visualiseerib t66tluse mudelil samaskkeanas (samal varvilisel mudelil),
2D Dynami visualiseerib t66tluse mudelil teiseskennas.

Simulatsiooni kaivitamiseks kl6psa Play nuppu

Kui tulemus ei rahuldé tootlemisparameetreid.

Kui tulemus rahuldab, t6oradade genereerimise protsessi Idpetamiseks
Aknas Cavity Mill OK,

misjarel aken sulgub ja paneeli@peration
Navigator tekib uus kirje loodud operatsiooni
nimega.

Sellega on ks tdooperatsioon loodud.

SAVE.
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Postprotsessor

Postprotsessor on programmi 0sa, mis muudab geitede®oradade andmed freespingile
arusaadavaks kaskudeks.

Selle osa kaivitamiseks tegumiribalnupule Post Process

Avaneb uus akerPostprocess

Ulemisest sektsiooni®ostprocessoolevasaknas
postprotsessor kosyD (pui).

Kui sellistpostprotsessoritloetelusei ole, akna
all olevarea Browse for a Postprocessoldpus olevale

otsingunupuleja vajalik postprotseeor dpetaja

juhatatud kohast.

AknasFile Name loodavale
nccad — i programmifailile (..... . knc)nimi ja faili
asukoht.

Kui aktiivses (sinises) aknas olev nimi ei sobijovéeda
muuta kohe aknasse trikkides, vo0i otsida faililekabt ja

nimi, kasutades akna all olevat otsingunuppu.

Loodud faili nimi peaks selgelt kajastama loodud tGoperatsiooni.

OK.

Selle tulemusena arvuti loob freespingi k&skudesgaili tootlemise programmi, salvestab selle
enne maaratud kohta ja naitab seda avanenud dkf@snation.

akeninformation
SAVE
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Nudd on selle todtlemisoperatsiooni jaoks freespimgrogramm

olemas.

VOib panna tooriku freespinki ja hakata t66tlema.
Tootlemisel tuleb kaituda samamoodi kui nccad — igédtamisel:
freespinkalgasendisse (Home)
tera pikkus
tooriku paksus (WZP) (freespingi té6laua nurka kinnitatava tooriku kdyrxedi
(CWZP) (freespingi todlaua keskele kinnitatava toorikurkdr

(NB! : nccad —i avmisel .Open program“ mitte ,Open drawing* nagu joonestamisel,

muidu nccadei naita loodud to6tlemigrogrammi, vaid néaitab varem loodud jooniseid.)

Tartu Hiie Kool 26 Aivar Luiste



Teise poole tootlemine.

Teise poole tootlemiseks detail (toorik) jooniselringi nii, nagu pddrad ringi pooleldi

toddeldud tooriku freespingil m

osaga

Koordinaatidesisteemi paigaldamine.

Tdolaua nurka kinnitatava tooriku korral:
1. koordinaatidesusteemi kujutise nullpunkt (oranz kuup) oma (kujuteldavalt

freespingi todlaual oleva&innituskeha endapoolse serva vasakpoolsesse Ulesesiurka
(Koordinaatidestisteemi nullpunkt on vaja viia diagalis kinnituskeha selle serva vastasnurka, mis

jaéb ka teise poole tootlemisel vastu freespingjatida endapoolset serva).

- U

2. z — telg 18kraadi (ja X jay telg digesti.)

Toolaua keskele kinnitatava tooriku korral:

1. koordinaatidesusteemi kujutise nullpunkt (oranz kuup) oma (kujuteldavalt

freespingi toodlaual olevaporiku tlemisele pinnale, tooriku keskele.

(Koordinaatidestisteemi nullpunkt on vaja nihutamtaiku alumiselt pinnalt Glemisele)
Lihtsaim variant selleks omranzi kuubi juurde ilmuvasse kolmekorruselisse akasse z

koordinaadi numbriossa tooriku paksus ja Enter.

2. z — telg 18kraadi (ja X jay telg digesti.)

osaga

Operatsioonide loomine.
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