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Loodavale failile nime andmine ja Solid Edge — s lo odud detaili

toomine toolauale.

Peale NX5 kaivitamist uue failbomiseks
New.
real Name olevasseknasseloodavale failile nimi
jargmise redolder I6pusolevaleotsingunupule.
aknas Choose Directoryrea Look in Idpusolevalekolmnurgale
ning avanenud ripploetelusi
failid on ,uus(tooruum-1)“ (Z:) ning kui on olemas siis
oma klassi kaustja

oma (t60) kaust.

OK.

Sellega avatakse loodud nimega uus, praegu tihi fai

menuurbalFile>Import>Part.

1. Avanenud aknabnport Part jata kdik samaks ja OK.

2. faili tutp Solid Edge Part Files (*.par).

3. Solid Edges looduthil ja

4. AvanenudaknasPoint ja OK.

5. toéolauale ilmunud mudeli jareluesti avanenud akémport Part .
File > Save
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Tooriku loomine.

Tooriku loomiseks tuleb luua meie mudeli suurune viomudelist vajalike varude vdrrauurem

risttahukas (tera peab ilma puutumata mahtuma labi mudeligadpingi serva toe vahelt; peale
freesimist peab jaama toorikule nii lai serv, etikdetaili 10pliku freesimiseni oleks jarelejdanud
serva tugevus piisav detaili ja tooriku hoidmisgk@aual).Soovitan lisada 10 mm igasse kilge

Siis mahub @6mm freest ka musta to6tluse korrdl pyeolt detaili ja hoideriba vahelt 1&bi.

Joonestuskeskkonna kontroll ja omadused.

(Start > Modeling)
tegumiribalt Sketch

1. Avanenudaknas , etaknasType oleks valitud On Plane.
2. reale Plane Optionja
Existing Plane

3. pind mis vdiks olla loodavéoriku Ghekstahuks.

OK

Joonestamine.

Peale tooriista (joon) valimist iimub vaike akédtiista nimega ( Line), w Line x
milles onaken pealkirjaganput mode. Input Mode
parempoolse nupp, feioe i~

Kui toorikut saab luua eseme nurkade jargj tuleb eseme vastasnurkadesse joonestada kaks
abijoont.
detaili nurka jaklfpsa

Sisestaaknassevajalik abijoone pikkus 10mm>Enter jajoone

nurk > Enter.

Nurga void maaratkahiire nihutamiseggalgidesaknas Anglewurga

tapset suurust klops. (Nurga suurust loetakse x — teljest vastupaeva.)
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Kui toorikut ei saa luua eseme nurkade jargi

tulevase tooriku thele kiljele l1ahindatailipunktile

jaklopsa aknassevajalik abijoone pikkus 10mm

>Enter jajoone nurk > Enter.

Abijooned on vaja joonestada
tulevase tooriku iga kilje suunas

tooriistaribalt ristkiliku joonestamise tooriiRRectangle.
Width L
Height:

kursoriga Uhele abijoone otsalgnaita programmile joone otsga

hiirt joone otsastemale Joone otsa ja kursori vahele tekib

punktiirjoon.

kursoriga teise abijoone otsalénaita programmile teist joone otsa)

perd

7
jaliigu kursoriga vertikaalselt voi horisontaalselt(soovitavalt nii, et

punktiirjoon abijoone otsa ja kursori vahel séijikglnevalt naidatud abijoone otsa poole

nilkaua, kui jbuad abijoone otsa tasandini Siis tekib ka teises abijoonest kursorini
punktiirjoon.

ja kursorit ristklliku vastasnurga

poole.

Vastasnurga leidmiseksiitasamutiprogrammileabijoonte
otsi ja kuiristkiliku kiljejooned puutuvad abijoonte otspunkt

KlGps

Tooriku kontuurid on valmis.

Uleliigeste joonte(abijoonte)kustutamisekstulebvalitud tooriistast valjuda. (KIBps tooriista
ikoonil.)

Siis uleliigsele joonelga paremkldpsugaavanenud rippmentusili Delete.

Aivar Luiste
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Peitunud abijoonte otsimiseks)u kursorigakontuurjoonel(kontuurjoon on violetne). Kui
kontuurjoone all on peidus abijoon ja kursor liigalijoone peale, varvub abijoon violetseks aga

kontuurjoon muutub roheliseks. Siisne Uleliigsele joonelg paremklops, Delete.

Kui kontuur on valmis ja abijooned kustutatud

tegumiribal Finish Sketch

SAVE

Materjali lisamine.

tegumiribalExtrude.

Avanenud aknasektsioonisLimits B T ———

Section

tooriku loomiseksStart ja End vaartusega
I W Select Curve (4}

millise joonise Eketsh—i) jargi toimub Direction

W Specify Wector (1)

materjali lisamine.

V‘E;.@;

| Reverse Direction

Kui materjali lisatakse kohejoonisest Limits A
: . Start [vaiue =
alates(joone peale) tuleltart vaartuseks Bistance (o] mm L)
. e oae . . . = End [Value a

anda 0 ja End vaartusekssisestada vajalik ' || pistance [zo mm )

= —

tooriku paksus.

Materjali lisamise suunda (alates joonisest [sketsh —issgab muuta nuppu

Kui kdik sobib siisOK ja toorik on loodud.

( SAVE)
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Tooriku muutmine labipaistvaks.

Sisesta( Ctrl + J).
Mine kursoriga toorikule (kehale)see muutub punaseks

Kui on Gige keha (toorik) valitud, siiglops

Klgpsa OK. SE \ cronieciosony X BIES——
Vine rea Color Idpusolevalehallile Basi A

EEEEEE More Colors

EEERS |

RGB 153,153,153
Light Gray

o) [Ganer |

Loy I

ristkilikule ja klops. —
Line Font —H

Width

vali toorikuleuus varv Shaded Display

Translucency

Varvi soovitan valida roheka (roheline 0

fi

lubab (td0delda), punane keelab). o 100
[“IPartially Shaded

Klopsa OK. Elfees el
Wireframe Display v
Facet Body v

Setlings v

[ Inherit |
[ Re-highlight Objects |
[ Select New Objects- |

ok [ Apply || Cancel |

Nihuta skaalalTranslucency olevat sinistiugurit paremale Kuni — franslucsney
vaartus onumbes 50

Klopsa OK 0 100
SAVE

Kinnituskeha loomine.

Tooriku kinnitamiseks freespingi téolauale tulebha imber tooriku uus, raami kujuline
kinnituskeha, mis hoiab paigal ka valminud detaili.

Raami alumine kilg peab kokku langema tooriku ajaga raami sisemised kiiljed peavad kokku
langema tooriku kilgedega.

Raami laiuseks(tooriku valispinnast véljapool@pta 15mmja kdrguseks tooriku kdrgus

kinnituskeha kontuuri joonestamisgksnestakaksristkulikut :
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ks, mis langeb kokku tooriku véalispiiridega ja

teine, ajutisi abijooni kasutades, esimesest 15mugé&male.

Freespingi té6laua keskele kinnitatav&innituskeha pikkus peab olema 100, 150, 200, Z50 v
300 mm.

Kinnituskeha loomine > vt. Tooriku loomine

Kinnituskeha (tooriku) médtmete korrigeerimine.

Nuud tulebvaadata, kasloodudtoorik (koos kinnituskehaga)n mugavalt valmistatav.
Vdimatu on valmistada [saagida] toorikut suura@s2g4,567mm,

halb on teha suurusega 234mm.

Q& O L@
Toorik peaks olema 235 v6i 240mm. b 7
e ee ee . . . 3 " Inferred T Cons
Selleks tooriistaribal Inferred Dimension s . Dimensi..

3  Dimensions  x B3

Kui avanenud menudribain keskmise nupu imbétahv oranz,

selleleklahvile, et saada jargmist pilti 3 ~ Dimensions ' x |3

(joon muudab varyj klops,

jauuesti klops.

Tekkinud mddtjoon ja aktiivse ] « Dimensions  x [

¥,

el

(sinise) aknaga kastike voimaldavac

muuta selle joone pikkuse meile L. pe5:222,963 -
= ” ™
cobivaks H

Selleks vajalik number ja /v\
Enter.

Viimase mddtjoone juures olev valge kast kaob ja n@fjoon muutub normaalseks (siniseks)

kui valjud tooriistast.

Kui kontuur on valmis, Finish Sketch.
( SAVE)

> Tooriku muutmine poollabipaistvaks.

Kinnituskeha ara muuda poollébipaistvaks. Anna ikirskehale ainult punane varv (keeluvarv),

Sellega on eelt6dd tehtud ja vbib minna edasi valstamise juurde.
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Freesimise tehnoloogia maaramine.

Start > Manufacturing.

Ulemises aknas cam_general

Alumises aknas

Tasapinnalise detailivaljaldikamiseks — mill_planar

Ruumilise detaili to6tlemiseks mill_contour
Initialize
B File Edit Miew Ing
Ava Operation Navigator paneel: - Help
W sted- [ Y
> klops i 1
- Create Create
- Program Tool C

[No Selection Filte: kv

Edit objects in the Operz

—={Operation MNavigator
= =l =l

aknapealkirja eesolevale ,knopkale” , ,Knopka“ muutub tammetdru kujuliseks.
Et naha (programmi jaoks) olemasolevdiibriistu (freese), tooriistaribal oleva nupu
,Program Order Wiew" kbrval olevalekolmnurgale

ja Machine Tool Wiew.

Kui loeteluson olemas koikdetaili valmistamiseks vajalikud toériistéftieesid),

geomeetria seadete maéaramine.

Kui moni vajalik frees puudubvdi Uhtegi freesi loetelus ei ole, tuleb detailbtiemiseks

vajaminevadodriistad programmi jaoksuua vBi programmi raamatukogust loetelusse
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Tooriista loomine voi valimine programmi raamatukoq ust.

Tooriista (freesi) loomiseks voi lisamiseks

¥ NX 5 - Manufacturing - [model1.prt (Modifie

;,f FEile Edit Miew Insett Format Tools Assemblies [nformati

nuppuCreate Tool.

Qoer- [ Il ARl X 0 %, C
. B @ e |

Create Create Create Create g Edit
: ngram Tool Geometry Operation , © P:
|Na Selection FP_J\“ —-— e ~

= Create Tool
it objects in
s Creates a new tool object, which is displayed in the
LMachine Tool Yiew of the Operation Navigator,

& History

F_
[ I+ o P

Raamatukogus oleva tera leidmiseks ja lisamisaksistaloetellu

osaslLibrary nuppu

Retrieve Tool from Library .
»

pd
Avanenud aknaSelect Target Class esimese reMlilling ees olevalestile.

UG_5 Parameter

Avanenud aknaSearch Criteria otsitava tddriista (freesi) moneéeadaolevad
parameetrid (diameeter, |6ikeservade arv, jne).

Kui mingeid andmeid ei sisestda . kuvatakseAknas Search Resutbik
raamatukogus olevad todriistad (freesid).

soovitavfreesja OK, mille tulemusena

Avanenud aknaSearch Result

Seejarei aknaCreate Toolsulgeda.

Kui loetelus ei ole vajalikke/sobivaid tooriistudése)

tooriistikkagi luua.

,‘J

Create

Create

S

Avanenud aknas

Geometry Operation , ".,.Ju Fatl

Bi-w @% ™%

tooriista (reesi) ligikaudnekuju

|

Type

D o Ee———
|

L

[ lmil\icnmnur

(Meil tavaliselt kasutada olevate s6rmfreeside puhul

Library

>~;‘]>

y4

esimene vaikimisi valitud kuju Mill )

‘etrieve Tool from Library

S

ubtype

Location

07 &4 &<i

A

Tool

Name

GENERIC_MACHINE @

A
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ja aknass@&ametodriistale nimi.

(Nimi peab algama téhega ning sdnad ja numbrigoavitav Uhendada alakriipsugashift] + [-]
} ) (Tera_6_mm).

OK,
avanenudabelissduleb meil kasutada olevedrmfreesi méotmed
B . Milling Tool-5 Parameters |~ x [ o
Naiteks: meie 6mm labimddduga luhike frees: [ Toor [ oer| ore | 5
Legend A
lahtrisse (D) Diameter 6 M_j ,
L FL | Bﬂ?@
H Ll \A I
lahtrisse (L) Length 35 7E17 e
H o~ H X Dimensions A
lahtrisse (FL) Flute Length (I6ikeosa pikkus} 15. .
(R1) Lower Radius
(L) Length
(B) Taper Angle
(A) Tip Angle
(FL) Flute Length
OK’ Flutes W
Description v
Numb:rs v
Ofisets v
SAVE Information v
Library A (M
o)
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Geomeetria seaded.

Klopsa tooriistaribalMachine Tool Wiew kdrval olevalekolmnurgale ja vali Geometry Wiew.

Klopsa MCS MILL ees olevaleristile.

Vii hiire kursorWORKPIECE peale vajuta vasak hiire-klahv alla
jalohista WORKPIECE Ulespoolelnused ltens peale

Kui Unused Itemstimbrus muutub helesiniseksase hiire klahv lahti.

Vii hiire kursor MCS MILL pealgvajuta vasak hiireklahv alla ja
lohista MCS MILL allapoole WORKPIECE peale. Kui
WORKPIECE umbrus muutub helesiniseksse hiire klahv lahti

SAVE
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& Operation Navigator - Geometry

MName

GEOMETRY
EI-- Unused ltems

& Operation Navigato

MName

GEOMETRY

[EBES Unused ltems
38 MCS_MILL

WORKPIECE

@ Operation Navigator - Geon

Hame

GEOMETRY
= Unused ltems

B ¥ \WORKPIECE |

s MCS_ MILL

Aivar Luiste
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Koordinaatidesusteemi paigaldamine.

MCS Mill peal> Edit.

Avaneb akenMill Orient.

< 2l >

Machine Coordinate System M
I
‘_Details / CEYS Dialn:ug.

Avaneb uus aken pealkirjagaSYS ja joonisele tekib koordinaattelgi kujutavginark

rea Specify MCSvasakpoolsetuppu.

B3~ csvys o - 'x B

Type A|
[1‘:}[ Dynamic 'a

, et sektsioonisType oleks
A =k

aktiivne teine tingmark / < :

(Dynamic)

Kujuta ette kuidas paigutad tooriku freespingi &ifzlle.

Freespingi todlaua nurka kinnitatava tooriku korral :

koordinaatidestisteemi kujutise nullpunktkinnituskeha endapoolse

serva vasakpoolsesse tlemisse nurka.

kursoriga kuubi peale, hiire klahv alla ja kuup vajalikku
kohta.
(Kui kuup jduab mdne joone otsa juurde, siis mijdan varvi ja kuup haagib ise ennast
selle kulge, pakkudes sellega oma asukohta.)

Kui kuup on 6iges kohas/asehiire klahv lahti .

Freespingi té6laua keskele kinnitatava tooriku koral:

koordinaatidestisteemi kujutise nullpunkttooriku Ulemisele

pinnale, tooriku keskele.
Selleks
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kursoriga kuubi peale (kuup muutub punaseks), hiire klahv alla ja
kuup vajalikku kohta.
(Kui kuup jéuab mdne joone otsa juurde,
joone keskkoha juurde,
ringi (kaare)tsentri juurde,
siis muudab joon varvi ja kuup haagib esmast selle kiilge, pakkudes sellega oma asukohta.)
Kui kuup on diges kohasJasehiire klahv lahti .
Kui tooriku tlemisel pinnakeskeliihtegi sellist punkti kuhu kuup ennast haakidakale
ole, tuleb selline punkt luudiadonaali kaudu. (Diagonaaljoonel on keskkoht ja see oleks k
diagonaalide I6ikumispunkt.)
Diagonaali joonestamiseks
(Cancel > CanceBoordinaatidestisteemi paigalduse reziimist valjekss
Start > Modeling > Skech > millele luuakse sketch>OK .
> Finish Skech.
Start >Manufacturing (>Operation Navigator (+ ,knop ka”))
Unused items eeplussmargil > WORKPIECE ees plussmargil
osa

Koordinaatidesuisteemi paigaldamingAlusta selle osa algusest.)

Siis koordinaatsusteemiteljed tooriku peal sellisesse asendissgu me oleme freespingi

puhul kasutanud freespingi vasakusse endapoolsesse nurka kinthitatwiku puhul:

X — telg suunatud paremale,
y — telg suunatud endast eemale ja

z — telg suunatud téolauast Ulespoale

Telgi saad podrata telgedevahelisel kaarel olekettakeste kaudw ( kursor kerakeselg

hiire vasak klahv alla ja hiirt méoda kujuteldavat kaart vajalikus suunas).

Et paigutada teljed dige nurga alla, jalgi pooranaml tingmargi juurde
tekkivas aknas realngle olevat numbrit, mis aitab leida dige telgede
asendi(peaks mdnede telgede puhul saama vaartuseksyiussinus
margiga 0, (45), 90, (135),180, (225), 270 voi (915
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Kui teljestik on paigal, ekraanipiltikeerutades( ),

et koordinaatide nullpunkt on tapselt kinnituskehanurgas ja teljed suunatud tapselt

mooda kinnituskeha servi

koordinaatide nullpunkt on tooriku pinnal, tooriku keskel ja telied suunatud dieti.

OK
taasavanenud akndill Orient sektsiooniClearance(tblkes: kontroll, tiihi ruumjea

Clearance Option akna |Idpusolevalekolmnurgale ja Plane

real Select Planeolevatnuppu.
Avanenud aknad’lane Constructor

1. reas Filter: Face

2. real Offset olevasse aktiivsessénasseb voi 10

( See on koérgus toorikust, kui freesi tera liigab kohal ilma I6ikamata thest kohast teise).

3. pind, mis onkdérgeim tahk.
akna Mill Orient nuppuOK.

SAVE
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Geomeetria maaramine.

kursoriga paneeliOperation Navigator — Geometryreale WORKPIECE seal

paremkIdps ja Edit,

Detaili geomeetria maaramine.

esimeseea Specify Partnuppu .
Avananudaknas Part Geometry sektsioonisSelection Optiopns raadionuppureatures.
kursoriga jooniseleja joonisel kursoriga liikkudes aktiivseks muutunuchudelil.
OK.

Tooriku geomeetria maaramine.

teise reaSpetsify Blanknuppu , *E%
kursoriga jooniseleja joonisel kursoriga liikkudes aktiivseks muutunutborikul.
Kldpsa OK.

Kinnituskeha (l16iketera liikumiseks keelatud ala) g eomeetria

maaramine.

kolmandareaSpecify Check nuppu E‘
etreal Filter Methods oleks valitud Bodies

kursoriga jooniseleja joonisel kursoriga liikkudes aktiivseks muutunudaamil
(kinnituskehal).

OK.
aknasMill Geometry nuppuOK.

SAVE
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Operatsioonide loomine.

Musta tootluse loomine.

tegumiribalt Create Operation.

Avanenudaknas Create Operatiort

aknasseType tekst mill_contour ja Rl Creste Operation |3
Type M
(oranzi &arisegaPperation Subtypeall I [ min_contour =
esimene nuppCavity_Mill . Operation Subtype A
ST R T e
&b A aF Ap yS "
. S B A
Reale Tool enne loodud frees nimegiera_6_mm OO AN 8D B ¥
=
reale Method MILL_ROUGH (jame t66tlus, Location A
eraldab ruttu palju materjali, jatab pinna kareda, Program :Nc_moemm g
tootlemisvaruga) ning i e =
Method l METHOD @
aknasseName téétlusenimi . (nimi peaks algama [:::E i Rouen
sdnagaMust ja jatkuma alakriipsuga seotult s6naga mis = = o
iseloomustab tdodeldavat kohta detailil.[ NAITEKS: — [y [

Must_auk]).
OK.
Avanenudaknas Cavity Mill kolmanda sektsioonPath settingsrealPercentaktiivsesse
aknasserahtplastist tooriku korral 90, puidu puhul (50).
jargmisele realeGlobal Depthper Cut ja sinna2 voi 3

Edasi jatka osast To6tluste loomise jatkamine
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Puhastdotluse loomine.

tooriistaribalnupule Create Operation.

Avanenudaknas Create Operation
aknasseType tekst mill_contour

B\ creste operston 'x RS
RealOperation Subtype tlemises Type =
reas neljas nupZLEVEL_PROFILE. (il contowr =

\w N
U & & v
isi] : il
real Method olevas aknasviILL_FINISH @ A o= 4
UNOIRGIRO N VIO
aknasseName tootlusenimi . a

(nimi peaks algama sénagauhasja jatkuma Location -

alakriipsuga seotult sénaga mis iseloomustab || ~*o=" [Nc ProGRAM el

toodeldavat kohta detailil.] NAITEKS: = EET -

Puhas_auk]). Geometry [Mcs_miLL 22

- Method [MILL_ROUGH 22
M
|
OK.
realeGlobal Depthper Cut ja sinnal (vdi kui tootlemiskvaliteet on oluline ja

tootlemiseks aega on, siis ka vaiksem number [B}).0
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Tootluste loomise jatkamine.

Nuud tuleb modelda tooriku kinnitamisele.
Kui Uhe tootlusega saad toodelda kogu detaili, peatlemise 16pus tera I6ikamise mdjul detaili
pingist valjapaiskumise valtimiseks jddma detaul@se (1 — 2 mm) ribaga tooriku ktilge.

Selleks ei tohi me detaili aluseni valja toodelda

: : =7
Tootlemissiigavuse méaramiseks reaCut Levels|dpusolevatnuppu. =
Avanenudaknas Cut Levels K\ cuttevers 'x EJ

, kasakna keskebleva halli algparemas servaslevaliuguri Range Type
sinise nuppon parempoolse numbri juurgs mdélemal pool 2
liuguri sinist nuppu on samasugused numbrid. Global Dapth per Cut

Kui on, siis
akna keskeobleva halli algparemas servasevaliuguri

sinist nuppu (nupu juures olevate numbrite jargi) olenevalt
toodeldavast materjalist 1 — 2 mitespoole.

Measured from
Range Depth
Vajaliku numbri saad sisestada ka Range Depth akn

Local Depth per Cut
(Selle tulemusena ei toodelda tooriku pohjani gojallserva 1 — 2
mm paksune kinnitusriba, mille 16ikad, lihvid (mad ja lihvid)
ara peale t606 freespingilt votmist). [0k [ Ay | [ cancel |

322193227

Kui akna keskebleva halli algparemas servaslevaliuguri sinise nupp ei oleparempoolse
numbri juures

vOi mblemal pool liuguri sinist nuppuei olesamasugused numbrid

klopsa korduvaltakna keskebleva halli ala vasakul tleval oleva fiéange Leveall olevale

nupule [z]

jaleia olukord kussinine liugur orkdige alumises asendis
Edasi jargi juhendit tlalpool olevast kohastui on“.
Puidu puhul soovitan kinnitusriba paksuseks jattstan tootluse korral 1mm, puhastootiuse korral
0,5mm.
Kui detaili on vaja kahelt poolt freesida (kui detail muutub allpool kitsamaks [kerail)leb
esimese seade kordtaili tdddelda kuni suurima labimédduga kohani

Selleks tuleb liigutada Cut Levels aknas liugwppu vajaliku 16ikestigavuse

saavutamiseks.

Peale esimese poole t66tlemist pddratakse toorik ja toodeldakse detail teiselt pooité
kinnitusriba)).

Kui Uhe t66tlusega saad tdodelda kogdetalli, jata jargmine osa T,06deldava ala maaramine*
vahele Kui aga on vaja té6delda mingit kindlat detagag siis jatka jargmise osaga.
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Toodeldava ala maaramine.

Toodeldava ala maaramiseks sektsiooniGeometry rea Specify Cut Area
nuppu

Avanenudaknas Cut Area , etoleks valitud Select Optionsalt Geometry, ja jargmisel real
Filter Methods aknasFaces

hiire kursorigadodeldava koha pealga kuni kursori juurdeéekib kolm punkti ning
siis hiire kldps.

Avanenud rippmeniis pind, mida on vaja
toodelda(sinine rida) ja klGps.

Siis kaob ripploetelu ja valitud pind !

muutub teist varvi. al

Valesti valitud pinna ,tagasi valimiseksShift + pind

Selliseltkorrates
(Siis mine hiire kursoriga té6deldava koha peal®gda kuni kursori juurde tekib kolm
punkti ning tee siis hiirgasakuklahviga klops.
Avanenud rippmendids vali pind, mida on vaja t6caésinine rida) ja tee sellel real klps.
........ Siis kaob ripploetelu ja valitud pind mulbiteist varvi.)

tuleb ara mida on vaja selle tootluséxorral toodelda.

Et paremini naha to6tlemist vajavaid pindu, voidlpaga pinna maaramist ekraanipilti pdorata,
nihutada, suurendada nii, et t66tlemist vajav piledks maaramise ajal hasti nédha.

Kui kdik todtlemist vajavad pinnad on margitud,

Cut Area nupule OK.
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Tooradade genereerimine.

akna Cavity Mill kerimisriba alla.
Kui kerimisriba puudub, vdi aknas ei ole nuppe naha viimane minimeertudkenActions
rea I6pus olevalkénnukesele.

viimase sektsioonActions esimeselaupule Generate.

Nuud loob arvuti freesi liikumised, mille ta pegiekka) ,motlemist” naitab ka ekraanil.

Kui on soov ndha uuesti freesi liikumisi aknaActions

kolmandale nupuleVverify. \

Avanenud akna keskosas
on kolm sakki:

Replay kordab genereeritud tera tsentri liikumisidalil,
3D Dynamic visualiseerib to66tluse mudelil samaskkeanas (samal varvilisel mudelil),
2D Dynami visualiseerib to6tluse mudelil teiseskéennas.

Simulatsiooni kaivitamiseks klépsa Play nuppu

Kui tulemus ei rahuldé tootlemisparameetreid.

Kui tulemus rahuldab, tooradade genereerimise protsessi ldpetamiseks
Aknas Cavity Mill OK,

misjarel aken sulgub ja paneeli@peration
Navigator tekib uus kirje loodud operatsiooni
nimega.

Sellega on Uks té6operatsioon loodud.

SAVE.
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Postprotsessor

Postprotsessor on programmi 0sa, mis muudab geitede®oradade andmed freespingile
arusaadavaks kaskudeks.

Selle osa kaivitamiseks tegumiribalnupule Post Process

Avaneb uus akerPostprocess

Ulemisest sektsiooni®ostprocessoolevasaknas
postprotsessor kosyD (pui).

Kui sellistpostprotsessoritloetelusei ole, akna
all olevarea Browse for a Postprocessoldpus olevale

otsingunupuleja vajalik postprotseeor dpetaja

juhatatud kohast.

AknasFile Name loodavale
nccad — i programmifailile (..... . knc)nimi ja faili
asukoht.

Kui aktiivses (sinises) aknas olev nimi ei sobijvéeda
muuta kohe aknasse trikkides, vo0i otsida faililekabt ja

nimi, kasutades akna all olevat otsingunuppu.

Loodud faili nimi peaks selgelt kajastama loodud tGoperatsiooni.

OK.

Selle tulemusena arvuti loob freespingi k&skudesgaili tootlemise programmi, salvestab selle

enne maaratud kohta ja naitab seda avanenud dkf@asation.
akeninformation
SAVE

NUdd on selle todtlemisoperatsiooni jaoks freespimgrogramm

olemas.
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Teise poole tootlemine.

Teise poole tootlemiseks detail (toorik) jooniselringi nii, nagu pddrad ringi pooleldi

toddeldud tooriku freespingil m

osaga

Koordinaatidesisteemi paigaldamine.

Toolaua nurka kinnitatava tooriku korral:

1. koordinaatideststeemi kujutise nullpunktkinnituskeha endapoolse serva

vasakpoolsesse ulemisse nurka
(Koordinaatidestisteemi nullpunkt on vaja viia diagalis kinnituskeha selle serva vastasnurka, mis

jaéb ka teise poole todtlemisel vastu freespingjatda endapoolset serva).

- U

2. z — telg 18kraadi (ja X jay telg digesti.)

Toolaua keskele kinnitatava tooriku korral:

1. koordinaatideststeemi kujutise nullpunkt tooriku Ulemisele pinnale, tooriku

keskele.(Koordinaatidestisteemi nullpunkt on vaja nihutamt@iku alumiselt pinnalt
tlemisele)
Lihtsaim variant selleks omranzi kuubi juurde ilmuvasse kolmekorruselisse akasse z

koordinaadi numbriossa tooriku paksus ja Enter.

2. z — telg 18kraadi (ja X jay telg digesti.)

osaga

Operatsioonide loomine.
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